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Definicion de la Educacion STEAM
¢ QUE ES LA EDUCACION STEAM?

Es aquella educacion que:

©)

integra la ciencia, la tecnologia, la ingenieria
y las matematicas en conexién con las Artes y

Humanidades,

desarrolla competencias bdsicas, tanto
transversales como disciplinares

y empodera al alumnado a enfrentarse de
manera responsable a los retos de nuestra

sociedad

con el objetivo de:

©)
©)

inspirar vocaciones cientifico-tecnolégicas,
mejorar la capacitacion STEM del
alumnado, e

impulsar al alumnado para participar
activamente en la transformacién del mundo
que le rodea
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Busca provocar intencionadamente

situaciones que permitan aprender

de manera simultdnea e
integrada conceptos de estas
materias, en un contexto practico
de diseno y resolucion de
problemas tal y como se hace en
ingenieria en las empresas

Estd basada en la indagacion,
que se lleva a cabo planificando
experimentos, investigando
hipétesis, buscando informacién,

construyendo modelos, trabajando

en equipo, discutiendo y
proponiendo explicaciones
coherentes



OBJETIVOS Y ALCANCE DE LA ESTRATEGIA STEAM EUSKADI > gu-sﬁ‘:\‘\c?l

Obijetivos de la Estrategia STEAM Euskadi:

1. Impulsar la educacion y formacion cientifico-técnica en
todas las etapas educativas, implicando para ello a los
agentes socio-econémicos.

2. Inspirar vocaciones y aspiraciones profesionales en el
ambito STEM, con especial atencion a las alumnas, para
prepararles adecuadamente ante los retos de futuro.

3. Promocionar la divulgacion y la cultura cientifico-
tecnolégica entre la ciudadania vasca.




Definicion de lo Educacion STEAM
ESTUDIOS VINCULADOS A PROFESIONES STEM
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FORMACION PROFESIONAL: 11 de 26 familias profesionales vinculadas a profesiones STEM

1. Actividades fisicas y deportivas 14.
2. Administracién y gestién 15.
3. Agraria 16.
4. Artes grdficas 17.
5. Artes y artesanias 18.
6. Comercio y marketing 19.
7. Electricidad y electrénica 20.
8. Energia y agua 21.
9. Edificacion y obra civil 22.
10. Fabricacion mecanica 23.
11. Hosteleria y turismo 24,
12. Industrias extractivas 25.
13. Informatica y comunicaciones 26.

Instalacién y mantenimiento

Imagen personal

Imagen y sonido

Industrias alimentarias

Madera, mueble y corcho

Maritimo pesquera

Quimica

Sanidad*®

Seguridad y medio ambiente™

Servicios socioculturales y a la comunidad
Textil, confecciéon y piel

Transporte y mantenimiento de vehiculos
Vidrio y cerdmica

UNIVERSIDAD: 2 de 5 ramas de estudios vinculadas a profesiones STEM

Ingenieria y Arquitectura
Ciencias

Ciencias de la Salud*
Ciencias Sociales™ y Juridicas
Artes

hhobdbH

(*) Nota: Ninguna referencia internacional consultada las considera vinculadas a profesiones STEM. Por lo general, quien opta
I B W por estos estudios sanitarios lo hacen con vocacién asistencial. No obstante, hay un némero significativo que se dedican a ‘

profesionalmente a actividades de cardcter cientifico. Por tanto, en algunos casos pueden ser fuente de modelos profesionales.



Definicion de la Educacion STEAM i
CARACTERIZACION DE LA EDUCACION STEAM

4, Desarrollo de

competencias

bdsicas:
transversales y
disciplinares

1. Fomento de vocaciones
cientificas y aspiraciones
3. Transversalidad profesionales STEM con

de disciplinas perspectiva de género

”

STEAM 6
2. Mejora de la capacitacion

STEM del alumnado y con
perspectiva de género

6. Unilizacion de
fecnologics)

5. Enfoque a reto.

Aplicacién de
metodologias
activas
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— Ejes
imprescindibles




DIAGNOSTICO PRELIMINAR > Eliﬁ?(ﬂ
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ETAPA ESCOLAR R UNIVERSIDAD
Plan Heziberri 2020 IV Plan Vasco de Plan Universitario
e  Marco del Modelo Formacién Profesional 2015-2018

Educativo Pedagdgico

* Decreto 236/2015 | ES."C”?Qiq Vasca
Curriculo de Educacion Universidad-Empresa

Bdsica 2022

Plan de mejora del
sistema educativo

Plan de Ciencia, Tecnologia e Innovacién, Euskadi 2020
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Lineas de actuacidn en Educaciéon STEAM en etapa escolar

Y

4 convocatorias
dirigidas a colegios

13 iniciativas
impulsadas desde las
Universidades vascas
(10) y otros agentes
de la RVCTI (3)

ﬁa

183 cursos vinculados
a Educacion STEAM

1 convocatoria
dirigida a colegios

Cursos y seminarios
Berritzegunes

2 iniciativas
impulsadas desde las
Universidades vascas

"
I °
wlllt=
2 convocatorias, una
dirigida a colegios y

otra directamente al
alumnado



DIAGNOSTICO PRELIMINAR: FORMACION PROFESIONAL > ELTSQ?C“

La Formacion Profesional estd implantando los ciclos de Alto Rendimiento o ETHAZI en
los que estd integrado el cardcter cientifico, tecnoléogico y empresarial ademas de un
plan de desarrollo de los valores 4.0

Ciclos de FP de Alto Rendimiento: Caracteristicas

* Integrados en el ecosistema interrelacionado

Centro Educativo — Empresqs — Sociedad Programacién en base a retos intermodulares
* Pivotan sobre el eje del cambio metodolégico:

* Aprendizaje Colaborativo Basado en Retos

* Programacién en base a retos intermodulares

* Equipo de docentes autogestionados

* Evaluacién por competencias orientada hacia
la evolucidon

* Flexibilidad organizacional
* Preparan el talento humano para hacer frente a los cambios en el trabajo
* Posibilitan la participacion activa y reflexiva de los trabajadores en contextos complejos
* Desarrollan competencias técnicas y transversales
* Favorecen el desarrollo del pensamiento creativo

* Promueven bases éticas como signo de identidad. Valores 4.0 en un contexto paralelo a la Industria
4.0

* El aprendizaje se centra en contextos reales de trabajo
HE N



DIAGNOSTICO PRELIMINAR: SISTEMA UNIVERSITARIO VASCO
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Roles del Sistema Universitario Vasco en la Educaciéon STEAM en Euskadi

-

2
. <

* Acciones enmarcadas
en la | Estrategia
Vasca Universidad-
Empresa 2022

Colaboracién en
proyectos STEAM en
las aulas

Formacién a docentes:
inicial y continua

-

ﬁ

/

Divulgacién y
promocién de la
cultura cientifica entre
jovenes no
universitarios y
publico generalista

Cabe destacar la labor en la promocion de las STEAM en la etapa escolar de
otros agentes de la Red Vasca de Ciencia, Tecnologia e Innovacién



PRINCIPALES ESTADISTICAS: FP Y UNIVERSIDAD
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Nuevo acceso STEM Egresado STEM
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2012-2013 2013-2014 2014-2015 2015-2016

Total alumnado nuevo acceso STEM Universidad

Total alumnado nuevo acceso STEM FP

TOTAL Alumnado nuevo acceso STEM

% Alumnado nuevo acceso STEM sobre el total del
alumnado de nuevo acceso

Fuente: Eustat

2012-20132013-20142014-20152015-2016

Total alumnado egresado STEM Universidad
Total alumnado egresado STEM FP
TOTAL Alumnado egresado STEM

% Alumnado egresado STEM sobre el total del
alumnado egresado

e Nota: los estudios STEM no contemplan la rama universitaria de Ciencias de la Salud ni las familias profesionales Sanidad y

Seguridad y Medio Ambiente de FP.



PRINCIPALES ESTADISTICAS: ETAPA ESCOLAR > guzsﬁgcﬁ

El alumnado que opta por el bachillerato cientifico-tecnolégico™, que incluye la rama
biosanitaria, no sufre variaciones significativas en la Gltima década ni en porcentajes ni en
valores absolutos

Evolucién de alumnado en Bachillerato C-T
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9.000 0 559, 54% 54% 53% 54% 54% 60%

52% 52% 52%

8.000 e
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7172 .
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5.000
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- D — - - 3.781 209
3.000 o 3.669 .
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1.000
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4 Q& a Q N & X 2 o
P X % S S S S S S S
YV Y Y¥v YV YV Y¥v 2% YV Y Y¥v
—8— Total alumnado Bachill. C-T === Total alumnas Bachill. C-T
% alumnado Bachill. C-T % alumnas Bachill. C-T *
Fuente: Eustat * Sobre el total de alumnado de Bachillerato

(*) Nota: el bachillerato cientifico-tecnolégico contempla en un mismo itinerario la rama biosanitaria asi como la mds técnica.
o n B W Noes posible desagregar las ramas en esta etapa formativa.



Andlisis de lo Educacion STEAM en Euskadi
PRINCIPALES ESTADISTICAS: FP Y UNIVERSIDAD
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El porcentaje de alumnas de nuevo acceso en FP STEM se sitda en un 9% y en un 31% en

el caso de la Universidad*

Evolucién de alumnas de nuevo acceso a FP

Evolucién de alumnas de nuevo acceso a la Universidad

7.000
s 6.232 6.228
147 5.968 5855 5.904 6.034 6.065
5000 5387 12% "o ®iiiiguiiiia. 5:349
11% ) “'" ...... e .
1% 1% 11%
4.000 °
10% 10%
9%
3.000
2.000

902 943 goo 840 901 886 781 745 822

a Q N a9 & > ) o A
S O O O N O SN
v v v v v v v v v
F & & NI XK W
o o 3 3 3 3 3 3 3
S S S S, SRR SRR S

—@— TOTAL Alumnas nuevo acceso

=@ Alumnas STEM nuevo acceso

co®-- % alumnas STEM sobre total alumnado STEM nuevo acceso
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EEEEHE (*) Nota: los estudios STEM no contemplan la rama universitaria de Ciencias de la Salud ni las familias profesionales Sanidad

Seguridad y Medio Ambiente de FP.
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PRINCIPALES ESTADISTICAS: DEMANDA EMPRESARIAL euskadi

Esta evolucion del crecimiento de la demanda empresarial estimada asociada a
profesiones STEM, supone un reto, especialmente en Formacion Profesional

Demanda profesiones STEM - FP Demanda profesiones STEM -Universidad
Fabricacién mecanica I Ingenieria industrial —
Instalacién y mantenimiento [ ———— Otras Ingenierias _
Electricidad y electrénica [ e— Informdtica F
Informética y comunicaciones [ Biologia/ Ciencias Ambientales [}
Edificaciéon y obra civil | Ciencias Quimicas [
Madera, mueble y corcho fim Matemdticas y Estadistica [
Transporte y mantenimiento de.. JJ* Ciencias Fisicas L
Quimica [l Arquitectura |}
Indutrias alimentarias | Farmacia I
Energia y agua " Veterinaria g
Imagen y sonido Geologia |
° 600\000\600 W‘QQQW?DOQ%OOQ";)QO >-°°0 ‘;p°° 0 500 1.000 1.500 2.000 2.500
22018 ®2016 m2018 m2016
TOTAL Demanda 2018:11.166 TOTAL Demanda 2018: 5.874
2016: 7.158 2016: 4.700

I B " B W Fuente: “Necesidades de empleo y cualificaciones de las empresas vascas para 2018”, Confebask. ‘



LINEAS ESTRATEGICAS

Obijetivo 1: Impulsar la educaciéon y
formacién cientifico-técnica en todas las
etapas educativas, implicando para ello a
los agentes socio-econémicos.

Obijetivo 2: Inspirar las vocaciones y
aspiraciones profesionales en el dmbito
STEM, con especial atencién a las
alumnas, para prepararles
adecuadamente ante los retos de futuro.

Obijetivo 3: Promocionar la divulgacién y
la cultura cientifico-tecnolégica entre la
ciudadania

L10- Poner en marcha mecanismos de coordinacion y seguimiento de la estrategia
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L1- Incrementar la presencia de la educacion STEAM y la formacion
cientifico-técnica en las diferentes etapas formativas

L2- Mejorar la conexién entre las diferentes etapas educativas (EP, ESO,
Bachillerato, FP y Universidad)

L3- Impulsar la formacion del profesorado en el desarrollo de la
educacién STEAM

L4- Acercar a profesionales y egresados STEM a la Educaciéon STEAM

L5- Reforzar la orientaciéon educativa y profesional STEM en
colaboraciéon con centros educativos, centros de FP, centros universitarios y
la sociedad

L6- Articular mecanismos de colaboracion y coordinacion entre el
tejido socio-econdémico y todas las etapas formativas

L7- Crear acciones especificas para inspirar vocaciones en el dmbito
STEM entre las alumnas

L8- Impulsar acciones de divulgacion y de promocién de la cultura
cientifico-tecnolégica

L9 — Mostrar las oportunidades que ofrecen las profesiones STEM y
visibilizar las mismas

8



ACCIONES STEAM SELTs@gi

Algunas de las acciones impulsadas durante el presente curso, vinculadas a la
Estrategia STEAM:

o STEAM WORLD: Experiencia Educacion — FP en un espacio (aula, laboratorio, taller)
adecuado para el desarrollo y aprendizaje de la cultura STEAM. Espacios donde pensar,
analizar, crear, construir, prototipar y ejecutar un producto real.

o VIRTUAL STEAM: Generar la “A” de STEAM en la Formacién Profesional, trabajando el
Pensamiento Creativo, la Inteligencia Generadora y la Inteligencia Ejecutiva asi como los
Valores 4.0

o 3dira: Iniciativa para acercar las STEAM al alumnado de Primaria, a través de la
colaboracién con centros de Formacidon Profesional. Trasladar conocimientos bdsicos,
desarrollo de proyectos en equipo y acercamiento a las impresoras 3D.

o Iniciativa Global de Formacion. Por primera vez durante este curso, se han ofertado
médulos para la competencia cientifica y matematica. Dirigida a profesorado de centros
pUblicos. Objetivo, que para la finalizacién de la presente legislatura, todos los centros
publicos hayan participado en dichos médulos de formacién.

o Iniciativa BERC Zientzia Zabalduz. Programa de actividades de fomento de la
cultura y divulgacién cientificas realizado por los Centros de Investigacién Bdsica y de
Excelencia, en colaboracién con la Catedra de Cultura Cientifica de la UPV /EHU.

o “Emakumeak eta baita ikertzaileak ere”. Encuentros entre investigadoras lkerbasque
y alumnas de Bachillerato, para fomentar vocaciones cientificas entre las jovenes.

o EU STEM Coallition: Integracién y colaboracién en la red europea STEM con paises
europeos que cuentan con estrategias STEAM



ACCIONES STEAM SELTs@gi

Algunas de las acciones STEAM a desarrollar:

o BASQUE VET STEAM INNOVATION HUB: Grupo de expertos que investigue,

desarrolle y aplique en la FP, lo mds avanzado de la cultura STEAM

o Continuar con el desarrollo y despliegue de los aprendizajes STEAM en los ciclos de FP
de alto rendimiento (ETHAZI) hasta llegar al 70% de la oferta de FP en 2020

o Convocatoria Zientzia Hezkuntza pasa a denominarse Convocatoria STEAM.
Nueva orden con criterios modificados con el objetivo de generar proyectos inter-
disciplinares. Disefiado y convocado este curso, se pondrd en marcha durante el préximo
curso escolar 2018-2019.

o Jornadas con mujeres en el ambito STEAM

o Formacién con orientadores. Formacién especifica en contenidos STEAM, con la
intencion de impulsar las vocaciones cientificas entre el alumnado que cada orientador-
orientadora asesora.

o Master de cultura cientifica para profesorado on-line
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ACCIONES STEAM euskadi

Algunas de las acciones STEAM a desarrollar:

o STEAM Euskadi Saria: Premio a la trayectoria y trabajo para impulsar
Educacion STEAM en Euskadi, dirigido a personas o entidades.

o STEAM Euskadi Kide: Red de profesionales y agentes externos al Sistema Educativo
Vasco que colaboren en la Educaciéon STEAM Euskadi.

o STEAM Euskadi Hiru Sare: Nueva convocatoria para impulsar proyectos STEAM
Euskadi en colaboraciéon en formato triple hélice: Admistracion — Agentes Educativos —
Empresas.

o STEAM Euskadi Behatokia: Observatorio para seguimiento y monitorizacién de la
evolucion de los principales indicadores.
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